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O QUE E O QUANTUM GIS
O programa Quantum Gis é um software livre de geoprocessamento extremamente

poderoso, amigavel com seu usuario funciona na plataforma  Unix

(http://www.trolltech.com) e possui boa performance de produgdo de arquivos para um

SIG através de suas conexdes com banco de dados PostGIS, possibilita acessibilidade
aos bancos de dados de imagens .png e JPEG através do servidor WMS e acessa
bibliotecas GRASS. Desta forma o software ampliou imensamente sua capacidade de
gerenciador e produtor de dados para redes corporativas, principalmente via WEB através
do uso da linguagens tipo MAPSERVER.

E um programa leve escrito em C++ que permite carregar arquivos grandes,
principalmente arquivos tipo raster, por possuir um sistema de piramides de pixel que tem
por finalidade torna-las mais leves ao serem manipuladas pela maioria dos comandos
comuns em qualquer software de SIG com um desktop.

Por ser um software de dominio publico sob a licenga Livre muitos profissionais vem
contribuindo com a comunidade Quantum Gis nos sentido de utilizar, validar, compilar e
corrigir o programa, produzir material didatico como este, gerar novas ferramentas ou
melhorar as ja existentes. Iniciado no ano de 2002 tem entre os principais contribuidores
com o software seu autor Colin Peters (colin@fu.is.saga-u.ac.jp), o mantenedor Mumit
Khan (khan@xraylith.wisc.EDU), adaptacdo para suporte DLL Gunther Ebert

(gunther.ebert@ixos-eipzig.de), Stan Cox provedor gccmain.c. (scox@sygnus.com),

provedor dos.h J.J. Vander Heijden (J.J.vanderheijden@student.utwente.nl), adaptacao
do codigo excpt.h Mikey (jeffdb@netzone.com) e provedor de lots do tipo types.h Pedro A

Aranda (paag@tid.es). Atualmente a equipe esta composta com as seguintes pessoas:

Danny Smith (dannysmith@users.sourceforge.net), Earnie Boyd
(earnie@users.sourceforge.net), Luke Dunstan (coder_infidel@users.sourceforge.net) e
muitos outros basta acessar a comunidade de usuarios MinGW

CARACTERISTICAS DO QUANTUM GIS

Acessa arquivos tipo .dbf e tabelas geradas pelo postgreSQL usando seu acesso

postGIS. Acessa arquivos vetoriais usando a biblioteca OGR incluindo arquivos tipo .shp e
Maplinfo, possui comando de edicdo e analise de dados, permite a composicdo de
arquivos em varias projecdes, permite montar mapas, cartogramas e graficos, identifica as
caracteristicas de cada arquivo, acessa ou € possivel criar as tabelas de atributos,
permite selecdo atavés de busca de dados por suas caracteristicas, valores quantitativos
ou qualitativos, dados numéricos e textuais, € um construtor de cartogramas tematicos e

mapas, associa dados vetoriais e tabulares, Coloca textos e observagdes necessarias
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para a composi¢cao do mapa, sustenta formatos raster associados a biblioteca GDAL em
servidores WMS, é possivel cruzar dados por intensidade e individualizar por fragbes ou
expressar valores unicos, exposi¢ao em 3D tipo imagem, associado aos levantamentos
aerofotogramétricos, possibilidades de uso em imagens usando a falsa cor, niveis de
cinza ou imagens coloridas, permite o georreferenciamento de imagens raster, exportagao
de dados vetoriais para MAPSERVER, que é acessivel via WEB site, entre outras
possibilidades.

O QUE E UM SIG OU UMA INTRODUCAO AO SIG

Um sistema de informagdes geograficas € um conjunto de softwares que te permite criar e
visualizar dados para responder a perguntas especificas e gerais sobre os territérios em
multiplas escala, para tanto ele usa pontos linhas e poligonos associados a coordenadas
geograficas como latitude e longitude, escala, proje¢cao, datum, em fim, uma posigdo no
universo. Os dados espaciais de um SIG sao conhecidos por diversos termos, dados de
geometria, dados espaciais, dados mapeaveis informag¢des geoespaciais etc. Aqui
utilizaremos o termos informacdes geograficas.

Sao inumeras as aplicagbes de um SIG associado as informag¢des geograficas, variando
desde a ciéncia fisica e matematica até médicas e sociais. Desde que o fenbmeno possua
um local e possua um tempo de ocorréncia é possivel mapear os possiveis efeitos sob
diversos pontos de vista de forma rapida e eficiente, sendo extremamente util para a
visualizagdo de multiplas informacgdes, facilitando as tomadas de decisdes de técnicos e
especialistas. O SIG passa a ser uma linguagem comum entre as ciéncias, pois ele
permite “costurar” dados para produzir varias informacbdes validas sob diversas
metodologias e tematicas. Bem como cruza-las entre si desde que compativeis.

Muitos profissionais acreditam que o SIG é um mero produtor de mapas, nao é!

E uma poderosa ferramenta de cruzamento de dados para identificar ocorréncias de
multiplos fendbmenos e cruza-los entre si de forma rapida, no espaco e no tempo, o que
permite identificar areas de impacto, simula-las matematicamente, sendo hoje uma
ferramenta vital para a gestdo burocratica que demanda informagdo geo-espacial.
Trocando em miudos é uma ferramenta de tomadas de decisdo’, assim ndo € uma
ferramenta para o desenho urbano tipico dos sistemas CAD, mas uma ferramenta de
expressao de fendmenos multivariados.

O uso de um SIG é uma nova concepcido de visdo do espaco. Diferente da visao
euclidiana tipica de sobreposicédo de shapes, tras imbuido em si uma ontologia, de que
toda informagao tem um fundamento que € unico e te permite “ver’ de diversas formas e

sob multiplos angulos o espaco onde la ocorre bem como seus impactos. O uso recente



de imagens raster, criou novas possibilidades que proporciona aos pesquisadores
principalmente de recursos naturais a filtrar dados através do espectro da cor.
Tradicionalmente os dados de SIG sdao armazenados em tabelas enderegadas por
cbdigos, assim ao se construir um arquivo € necessario a construgdo de um conjunto de
cédigos que sera a sua chave primaria de conexdao com um banco. Para tanto é
necessario definir, para qué eu quero um arquivo em SIG? vai servir para quem? Que
informacdes sao necessarias? Em que tempo essas informagdes serdao renovadas? Onde
elas estao localizadas?

Bem basicamente elas séo raster e vetoriais, ou seja, os arquivos vetoriais sdo definidos
por pontos que permitem a localizagcéo e expressao de intensidade, linhas que permitem a
distancia, a direcao e expressado da intensidade e poligonos que definem uma area e
também uma intensidade do fenbmeno mapeado. Os arquivos raster sao definidos por
pixels, ou seja, a menor unidade de referéncia da imagem, desta forma se dizemos que
um pixel tem um metro e essa vai ser a resolugao espacial, objetos menores de um metro
nao serao vistos e o pixel sera generalizado.

VISAO GERAL DO PROGRAMA QUANTUM GIS 0.8.1

O Quantum Gis 0.8.1 € um poderoso software para montagem e gerenciamento de
entrada de dados em um banco tipo PostgresSQL. E extremamente amigavel com o
usuario bastando para isso que o usuario tenha alguma nocido de cartografia basica
relativo, a escala, proje¢cdo, datum, posicionamento global, entre outros conhecimentos
voltados para a gestdo de bancos de dados reconhecendo os significados de dados
numéricos e alfanuméricos, bem como sistemas de chaves de banco tipo chaves
primarias e estrangeiras.

Dependendo do uso que vocé quiser fazer do programa, sao necessarios outros
conhecimentos especificos para permitir seu pleno uso a exemplo: estatistica basica,
aritmética, matematica basica, teoria dos conjuntos, topologia, neografica, sistemas de
cores, composicao de bandas de imagens de satélite, teoria dos grafos, entre outros..

No entanto caso use-o de forma especifica a exemplo na radiologia, € necessario o o
conhecimento basico da analise de imagens e uso de filtros gerados por outros softwares,
notadamente o Saga Gis 2.0 que permite a separacgao de informacgdes de imagens raster.
Sua capacidade de se interligar a outros softwares nos permite dizer que ele € um
construtor de dados para gerenciamento integrado de informag¢des geo-espaciais através
de bancos de dados.

Vamos iniciar apresentando a tela do programa.

Ao inciar o mesmo voceé vera a seguinte tela no monitor de seu computador:



Tela de trabalho do Quantum Gis 0.8.1
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4 Area de trabalho
A BARRA DE MENUS
Vamos descrever em detalhes cada icone com suas respectivas fungcbes, comecando

pela barra de menus.

Barra de menu em detalhe

Arquivo  Exibir  Camada Configurages  Plugins  Ajuda

Pela barra de menu vocé acessa os comandos do programa para desenvolver o seu
projeto. O quantum gis utiliza a extensao .qgs para projetos globais e garante a abertura
do projeto com todos os layers em que vocé trabalhou pela ultima vez, bastando para isso
salva-lo na extensao nativa, essa extensado é propria do programa nao sendo acessivel

por outros softwares.



Iniciamos pelo item Arquivo:

Arguivo | Exibir  Camada Configuracdes
| Mewvo Projeto kiR
[& OpenProject... CErl4+0
Cpen Recent Projects L
.o 5Sabvar Projeto chrl+s |
4 3Salvar Projeto Coma... Chrl+A
8] Save as Image... CErl+1
'ﬂ Export to Map3erver Map... M
— Imprimir Zkrl+P
0] sair Ctrl+0

Por esse comando acessamos os seguintes itens:

Novo projeto cria um novo projeto onde sera inserido os respectivos layers.

Open Project: abre um projeto ja existente em seu computador.

Open Recent Projects: abre o ultimo projeto trabalhado pelo Quantum Gis.

Salvar Projeto: salva o projeto de forma direta.

Salvar Projeto Como: aqui vocé indica qual o nome do projeto e em qual pasta de seu
computador ele sera armazenado.

Save as Image: Salva a imagem que aparece na tela de teu computador em varias
extensodes.

Export to MapServer Map: Este item permite armazenar um arquivo vetorial em banco de
dados para sua visualizag¢ao via servidor de mapas web.

Imprimir: como o termo ja diz, permite imprimir um projeto ja montado

Sair: Este item fecha o programa.

Exibir | Camada Configuracdes

':-x; Zoom Full F

L4 Zoom To Selection Ckrl4-F
H Zoom To Layer

L:;l Zoam Last

10) Atualizar Chrl+R
2., show Bookmarks B

oo, Mew Bookmark.., Ckrl+E

. Toolbars... »

Neste comando acessamos 0s seguintes itens:




Zoom Full: coloca toda a tua area de trabalho na tela

Zoom To Selection: Amplia a tela no shape selecionado ou pela ferramenta de selegao ou
pela tabela do arquivo.

Zoom To Layer: Coloca na tela o arquivo selecionado.

Show Bookmarks: permite o acesso a shapes considerados importantes demarcados pelo
usuario.

New Bookmarks: Cria uma biblioteca de shapes considerados importantes.

Toolbars: Aqui vocé esconde ou evidencia a barra de ferramentas.

Zamada | Configuragdes Plugins  Ajuda

B Add a Vector Layer.., Y
| Add a Raster Laver... R
5 Add a PostGIs Layer... o
B Add WS Layer... W
 Remover camada Chr+D
Ll Mew Vector Layver... M
SR I Overview o]
2 Adicionar tudo para o Overview +
8 Remover tudo do Overview -
B3 Ccultar Todas as Camadas H
g} Mostrar Todas as Camadas 5

No item camadas encontramos:

Add a Vector Layer: por esse comando vocé acessa os Layers vetoriais.

Add a Raster Layer: Neste vocé acessa os dados de imagens tipo raster (radar, satélite,
fotografias, etc.).

Add a PostGIS Layer: Neste comando vocé acessa um layer vetorial armazenado em um
banco de dados Postgres.SQL.

Add WMS Layer: Por esse comando vocé acessa arquivos raster com extensao jpeg ou
png em banco de dados WMS.

Remover Camada: Remove o Layer selecionado do projeto.

New Vector Layer: Cria um novo arquivo vetorial tipo ponto, linha ou poligono.

In Overview: cria uma janela que permite vocé acessar o local no projeto e a proporc¢ao de
ampliagdo em relagao a area total do projeto.

Adicionar tudo para a Overview: Adiciona os layers na Overview.

Remover tudo da Overview: Remove os layers da Overview.

Ocultar todas as camadas: Desliga os Layers da area de trabalho.



Mostrar todas as camadas: Liga todos os layers da tua area de trabalho.

Configuracdes | Plugins  Ajuda

Project Properties... P

*, Customn Projection...

, Dptions...

Neste item configuragcbes temos:

Project properties: Esse comando vocé acessa a projegcdo a escala e define as
caracteristicas do projeto.

Custom Projection: Aqui vocé personaliza uma projegao.

Options: Esse comando permite manipular a aparéncia, a renderizacao o elipsodide entre

outros sub-comandos.

Plugins | Ajuda

Y

A Plogin Manager...

Add WF3S laver  #
Decorations L4
Delimited text [
GeOprocessing L4

Geareferencer »

aps k
GRASS ¥
Graticules ]
Rur... L4
Spit b

Neste comando acessamos os plugins que permite a vocé acessar diversas janelas de
acesso as ferramentas:

Plugin Manager: acessa um gerenciador de comandos que estardo ligados ou ndo no
programa.

Add WEFS layer: acessa arquivos de extensao WFS.

Decorations: liga a barra de escala, o norte e permite que vocé coloque textos com dados
das fontes.

Delimited text: Cria camadas vetoriais a partir de arquivos texto.

Geoprocessing: Esse comando permite processar arquivos vinculados a banco de dados
PostGIS.

Georreferencer: Por esse comando vocé acessa o0 posicionamento por coordenadas de



imagens raster.

Gps: Por este comando é possivel acessar dados ou gerar dados .gpx para uso em
diversos palms, GPS, PDA, etc.

GRASS': Por esse plugin é possivel acessar diversos comandos do programa GRASS.
Graticules: Por esse comando € gerado uma grade de coordenadas com suas latitudes e
longitudes.

Run: Permite o acesso a outros comandos (ainda obscuros)

Split: Permite o envio do arquivo .shp para o PostgreSQL.

A BARRA DE FERRAMENTAS

Quantum GIS -0.8.1-Titan { Titan '}

-quivo  Exibir  Camada Configuragfies  Plugins  Ajuda

T Hd@ms PRI IIBRAEEE EEEEF@EOEE - O

.egend 0 04 el ]
f 1 m
B % I Quadra_1
r f L
[ ——

A barra de ferramentas € onde vocé encontra os icones que comandam os procedimentos

para trabalhar com o programa Quantum Gis. Assim vamos aos icones:

Primeira linha da barra de ferramentas Segunda linha da barra de ferramentas
E Abre um novo projeto ML Comando de consulta a informagao
' vinculada ao arquivo
d Salva um projeto I.E Comando de selegao de shapes
4 Salva um projeto como == | Abrir tabela
E Abrir um projeto - Medida de distancia
. |Abre o editor de impressao Medida de area

1 Geographic Resources Analysis Support System (GRASS)



Insere uma camada vetorial

Consulta ao bookmarks

@ ]

g
@ Insere uma camada raster y Cria bookmarks

Kt
9 Abre uma camada vetorial do Comando pan
PostGIS

@ Insere arquivos WMS o8 Aproxima o zoom
fa Cria um novo vetor (" |Afasta o zoom
"] =4
@ Remove uma camada vetorial F J{h Zoom total no projeto
ﬁ Ativa a overview £ {;a Zoom de por area selecionada

Adiciona tudo para a overview

Zoom no layer

Remove tudo da overview

Zoom anterior

Mostrar todas as camadas

Comando de atualizar

Ocultar todas as camadas

Comando de acesso a dados
vetoriais do GRASS

g Inicia a edigdo de um arquivo @ Comando de acesso a dados raster
vetorial do GRASS
Para a edicdo de um arquivo Ativa as ferramentas GRASS

vetorial

N
-




e

Capturar ponto

Liga e desliga o display da area

definida no projeto

Capturar linha

Edita a regido definida no projeto

Capturar poligono

e

Edita um vetor de um layer do
GRASS

Delete shape selecionado

Abre um mapset

Adiciona vértice

Cria um novo mapset

Elimina vértice

Cria no arquivo vetorial do GRASS

=

Move o vértice

Fecha um arquivo do GRASS

Comandos que ficam escondidos

Conteudo da ajuda

Labels para textos

Acesso ao georreferenciador

Inserir camadas delimitadas de

texto

Entrada e saida de dados do GPS

Montagem da grade de

coordenadas

Comando do run

Define a posi¢ao norte do arquivo

7

Cria buffers

Cria barra de escala

o

Acesso a dados postGIS

Adiciona arquivos WFS

USANDO O QUANTUM GIS 0.8.1




Inicialmente é necessario entender que o Quantum gis 0.8.1 suporta diversas extensdes
de arquivos vetoriais e rasters pois atualmente associado ao GRASS permite O acesso a
biblioteca GDAL? assim € possivel utilizar mais de uma centena de extensdes de arquivos
possiveis ganhando em versatilidade, e eliminando as conversdes de arquivos e evitando
erros de projeto:

INTRODUZINDO UMA CAMADA VETORIAL NO PROGRAMA

Para introduzir uma camada vetorial basta clicar no comando abrir uma camada vetorial e

vocé vera a seguinte janela:

Janela de busca de arquivos vetoriais

(2] Abrin uma camada vetorial 0GR suportada

Look i g F! QO 2 (=]
_j My Computer [ Doooo0 [ imagern saga = welho linus bairrao.sbx
[ ass social [ ipea 9.dbf bairro.shp
| Tuto |5 betty blue |5y Itajaizgszs 9.shp bairra.shi
[ dissertacio [ kosmo 9.shx bairrol . dbf
[ Fantasmaopera [ mdt_pr app_cursodagua,dbf bairrol . shp
I Filrme_300 |5 mdtponta grossa app_cursodagua.sbn bairrol.shix

hairra ponka.dbf
bairro ponto,shp
bairro ponto,shx

app_cursaodagua, she
app_cursodagua.shp
app_cursodagua,shix

[ Fleetwood mac d Minhas misicas
[ Fotos aéreas [ MUMDO
[ Fotostic & outras [T My'Works

() Iandra [ nilson assistencia, dbf bairrorural. dbf

(D ibae [ programas assistencia.shp bairrorural shn

[ iboe 96 [ qgis-0.8.0_prel assistencia, shix bairrorural shix

[5) IBGE 1996 I5) resulkado mdk itajai bairra, dbf bairrarural shp

[ IBGE 2000 [ santkana bairra.qix bairrarural she

(= ikonos [ walidadaos bairra.sbn blurnenau setor,.dbf
File name: | ] Cpen
Files of type: | all files (*.*) hd Cancel
Codificanda: | 1508859-1 -

Nessa janela vocé seleciona o arquivo de extensdo compativel. Neste caso como
estamos utilizando a biblioteca GDAL vocé deve ter o entendimento das diferencas entre
as diversas extensbdes de arquivos. Atualmente o Quantum Gis assimila as seguintes

extensdes ja testadas.

2 Essa biblioteca ¢ livre e suporta uma grande quantidade de extensdes de arquivos atualmente a mais usada para
software de SIG



Files of bvpe: | all files (*,*)

[i3R] ESRI Shapefiles (*.shp *.5HP)
Codificando: | [OGR] MapInfo (. mif *.tab * MIF * TAB)
[3R] Spatial Data Transfer Standard (*catd, ddf *CATD.DDF)
[izR] Geography Markop Language (*.gml *.GML) "

. | # |

Al Files

Inicialmente vamos trabalhar com a extensdo de software mais comumente usada em

geoprocessamento. Assim classifique a extensao .shp da ESRI.
Ap0s ter seu arquivo no gerenciador de layers selecionado aplique um duplo clique sobre

o nome do arquivo e devera aparecer a seguinte janela de propriedades de uma arquivo

vetorial:

(4] Propriedades da Camada

Simbologia Geral Metadata Labels Ardies

Tipo de legendat | Single Symbal

Transparency: 0% C

Ratulo;

Ponta

Simbalo | [ Tamanho ms

Estilo da Borda:

Espessura da borda:
Cor de Preenchimento: @

Padries de Preenchimento:

[N\
g B (1) (e (S
] ) (e [

Ajuda Aplicar Cancelar

=

Por essa janela vocé ira manipular seu arquivo de diversas formas. Vamos explorar nesse

momento as simbologias disponiveis:
Single simbol, é possivel manipular a transparéncia, o estilo e a cor da borda, a cor e 0

padrao de preenchimento caso esteja trabalhando com poligonos.



(@] Propriedades da Camada

Simbologia Geral Mekadata Lahels Ardes

Tipo de legenda: | Simbolo Graduado "

Transparency: 0% C

Classification Figld:  AREAQT -

Maodo: Ernply -

1k

Mimero de Classes: 0

Fedkulo:

Ponko

Simbala Taranho _E

Estilo da Borda;

—

Cor da Borda: L
Espessura da borda: 1 =
Cor de Preenchimentn: (I
Padries de Preenchimento:

(. J J [ J J

[ J
[ N

Ajuda Aplicar Cancelar

Na janela de simbolo graduado vocé podera manipular os dados tabulares vinculados ao
arquivo vetorial, assim além de manipular todos os comandos descritos no campo single
simbol, vocé acessara as colunas de informacao existentes pelo comando classification

field, como na figura abaixo:

Classification Field: | appao7 -

AREATT

Mado: S T ITODE

B LOMGITUDE
Mimero de Classes: CODMUN
BAMERIMDUS
ID_MUN

Por esse comando vocé define qual a base de dados vocé quer visualizar, lembrando que



os dados neste comando so é possivel visualizar dados numéricos.

Modao: Empty -

Mimero de Classes: Equal Interval

No comando Modo vocé pode definir os intervalos entre as classes ou permitir que o
software calcule para vocé os intervalos de classe. (ver estatistica basica)
Na janela numero vocé define o numero de classes que € mais representativo em seu

universo de dados, compondo assim uma informagao valida, como demonstrado na figura
abaixo:

Classification Field:  apgao7

Maodo;

Equal Interwal -

Momero de Classes: | =

. n 0 a7.360 - 472 37
Rétula: |.ﬁ.FLE.ﬁ. D035 MUNICIPIOS ] 472378 - 907 =
Ponto Q07,387 - 1342,

1342.395 - 1777

Tamanho ‘ 1777.403 - 2212

Simbolo

| w

2212.412 - 2647

Para definir vocé mesmo os intervalos entre as classes, basta dar dois cliques no intervalo

que quer mudar e vocé vera a seguinte janela:

(2] Entre o limite das classes

Walor inFerior Yalor superiar

| 37.389] | - 472,378

Para a mudanca da cores de cada uma das classes definidas, basta seleciona-la e
observar o comando que altera a cor de preenchimento. Assim vocé podera edita-la com

um simples clique na cor e vocé vera a seguinte janela:




(2] Select color,

Basic colors

|

Custom colors

Huei [0 | Red: [255 |

4r 4r 1)

>
Sat: O : Green: 255:

val; [255 | Blue: (255 |

[ Define Custom Colors =2

Concel k3 ko Custom Colors

Basta um clique na cor desejada e selecionar OK Caso além das cores vocé necessitar
colocar rétulos, alterar o padrao de preenchimento em cada classe, o procedimento é o
mesmo bastando selecionar o intervalo de cores e clicar no padréo que deseja, bem como
definir seu rotulo. Apds a execucdo desse comando clique em OK e tera os possiveis

resultados entre inUmeros outros:
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Il 37.369 - 472.378 AREADOS...
W 472,378 - 907 357
[ 907.387 - 1342.395
I 1342395 - 1777 .403
I 1777.403 - 2212.412
[ 2212.412 - 2647421

mala, depy

| BQGIS 2007

Scale 1: 38 -A3.836-25.677 ||% Desenhar
%)

:s Iniciar ) Quantum GIS -0.8.1-... it imagem - Paint & demo_quantum.odt - ...




A proxima area

comandos:

Propriedades da Camada

Simbolagia Geral rMetadata

Identificagdo | Municipio sc poligono

X Use scale dependent rendering
Minimo 1: 1
Spatial Index

Criar indice espacial

Sisterna de referéncia espacial

Labels fches

Exibir campo | REGIAC

rs P
- Maximo 1:

100000000 |

Criar

+proj=longlat +ellps=W3554 +datum="'G534 +no_defs Modificar

—Subset

Ferramenta de Consulka

Ajuda

aplicar

Cancelar




Nessa janela voceé ira visualizar a identificagdo do nome do arquivo, o campo no banco de
dados que ele esta expressando, definira a partir de qual escala esse mapa devera
aparecer no tua area de trabalho, tera a oportunidade para criar um indice espacial, e

definira qual é o seu sistema de referéncia espacial.

(%] Propriedades da Camada

Simbologia Geral Metadata Labels Arfies _

[+]

Storage bvpe of this laver : ESRI Shapefile

Source For this layer @ Frimunicipio sc poligono,shp
Tipo de geometria de Feicdes neska camada:Paolygon
mimero de Feicdies nesta camada: 293

Editing capabilities of this laver : Add Features, Delete Features, Change Attribute Values, Create
Spatial Index, Change Geometries, Seleck Geometries by ID (random access)

Sistema de unidades de referéncia espacial na camadaxMin, ¥Min -53,8358,-29,3507 ¢ xMax, yMax
-45,3279,-25,9551
Siskema de unidades de referéncia espacial no projetoxMin, viMin -53,8358,-29,3507 ; xMax, vMax
-45,3279,-25,9551

+proj=longlat +ellps=Wi53534 +datum="w3354 +no_defs

+proj=longlat +ellps=Wi53534 +datum="w3354 +no_defs

CODUF Skring 7 1]
MOMELF akring 12 a
REGLAC Skring 10 1]
MOMEMESC Skring &2 a
MOMEMICRD Skring 24 1]
MOMEMUMN Skring 29 a
AREAIT Real 11 4
LATITUDE Feal 9 2 |
LOMGITUDE Real 11 Z
FMESD Skring 9 a
IFMESCMICR, Skring 13 1]
SEDE Skring & a E

Ajuda (n] 4 Zancelar

A janela metadata é apenas informativa e possui as seguintes informagdes: tipo de layer

(camada), em qual pasta ele se encontra, tipo de geometria da feigao (pontos, linhas ou
poligonos) numero de fei¢des existentes (alguns tutoriais usam o termo shapes para
feicbes), possibilidades de edicdo, e identificadores, sistema de referéncia espacial,

unidade de referéncia espacial do projeto, referéncia espacial do layer (camada) e



informagdes sobre os atributos ligados ao layer.



(2] Propriedades da Camada

Simbolagia Geral Metadata Labels Acbes

Mostrar rakulos

Source

Campao contenda o rakulo; -

Ratulo Padrdo; | Ratulo

Estilo da Fonke Font Alignment Buffer Posicao Eskilo dEEIB

# Qffset (ponkos) 0

Ak 4P

¥ Offset (Pontos) ]
Cffset units

® Pontos Unidade do Mapa

Prévia:

QGIS & animal!

Aijuda Aplicar | Ik Cancelar

A janela labels permite introduzir textos e para tanto € necessario o pleno entendimento

de seu uso, pois dependera de como foi incialmente montado os campos de informacdes
no seu banco de dados.

O campo contendo rétulo € acionado pela caixa no alto a esquerda bastando clicar nela e
ativa-la. O segundo passo € definir qual campo em seu banco esta expressa a informagao

que quer visualizar, anotar na janela correspondente o nome do rétulo.




Estilo da Fonte Font Alignment BuFfer Posicda Estilo de[:lg

Fonte
Car ]
Transparéncia: C E
Fonkt size units
® Pontos Unidade do Mapa

Neste campo vocé define a fonte, sua cor e sua transparéncia.

Estilo da Fonte Font alignment Buffer Posicdo Estilo de | r

fngulo {graus): O (T
Posicianamenta
Sobre & Esquerda Acima Sobre & Direira
Esquerda ® Sobre Direita
Abaixo & Esquerda Abaixo Abaixo & Direita

Neste campo vocé define os posicionamentos dos rétulos em relagdo a sua feicao

(shapes)
Estilo da Fonte Font Alignment Buffer Posicao Estilo deLlLJ
Rokulos do BuffFer Tamanho: 1 =
Car
Transparéncia: [} ] E

Buffer size units

® Tamanho em pontos Tamanhao em unidades do mapa

Neste campo é possivel definir buffers no rétulo sua cor e tamanho.

Estilo da Fonte Font Alignment Buffer PosicSo Estilo de[lz]

% Offset (pontos) ||II J =

¥ OFfset (Ponkos) ] =
OFfset units

@ Ponkos Unidade do Mapa

Neste campo € possivel posicionar cada rétulo selecionado.




Font Alignment Buffer Posican Estila definido de dados | 4 | ¢

Familia da Fonte: -
Neqgrito; h
Italicao: i
Subescrito: -
Tamanho: -
Transparéncia; -

Neste campo é possivel definir os estilos para os dados.

Estilo definida de dados Data Defined Alignment Data DeFinecI L | | 2

Posicionamento: -

Aingulo {graus): -

Aqui vocé define os angulos e seu posicionamento.

3 Defined Alignment | Data Defined Buffer  Data Defined Paosition ED

Transparéncia: -

Tamanho: -

Nesse comando vocé define o tamanho do buffer.

3 Defined Alignment Data Defined Buffer Daka Defined Position ED

Coordenada X -
Coordenada ¥: -
n Cffset {pontos) -
¥ Offset (Ponkos) -

E por ultimo vocé define a posicao através de latitude e longitude e de acordo com a
forma expressa. Em pontos ou unidades do mapa.

A proxima area de trabalho serve para definir acdes que seréao elaboradas na camada.




(8] Propriedades da Camada

Simbologia zeral Mekadata Labels Aroes
Mome:  doa
Acdo:  sede Exibir

® Capture emissor

Inserir acdo | | Atualiza acdo Inserir campo | | SEDE -
|I"-J|:|me Acdn Capture Mower para cima
| 1 disputa capturar

Maover para baixo
| 2 |doa sede

Remower

Ao darmos duplo cliqgue numa imagem raster deve abrir a seguinte janela de trabalho:

(@] Propriedades da camada Raster

Simbologia Geral Metadata Firamides Histograma
Display
® Colar Image Grayscale Image Motas sobre imagens

multibandas
Inverter Mapa de Car

Transparéncia: Esta _é uma imagem
multibanda, Pode-se
escolher renderiza-la com
escalas de cinza ou

O , | cores(RGE). Para imagens
coloridas, pode-se associar
bandas para cores

athitrarias, Por exempla, @

Menhum 0% Chein | Eem-se uma imagem landsat
Color Image —arayscale Image

Cor Banda Cinza [Nﬁu Ajustado | v]
vermelho i Red T Desvios padriies [IZI |v]
Yerde 2R ETEE h Zor do Mapa [Escalas de cinza | v]
Azul 3 Blue -

Transparent Mao Ajustado -

Ajuda Aplicar Cancelar

Nessa janela podemos alterar algumas propriedades da imagem, como torna-las em




niveis de cinza, inverter cores, tornar transparente, manipulagcao das bandas RGB, ou se

em niveis de cinza aplicar desvio padrao e classificadores.
Ao clicarmos no aba geral vemos as seguintes informagdes e possibilidades de

manipulagao.

(%] Propriedades da camada Raster

Simbaologia meral | Metadata PFiramides Histograma

Identificacdon: 1

Origem da Camadas; [F:'l,l-:ute'l,nu:urte'l,l Jipg ]
Columns: 1510 Rows; 2073 Mo-Data value: -1e+10

Scale Dependent Visibiliby

Mirimo 11 1 2 maima 1: 100000000 =

Sistema de referéncia espacial

+proj=longlat +ellps="w3584 +datum="WG584 +no_defs Modificar

Pré-Visualizacdo Legenda: Paleta:

Ajuda Aplicar Zancelar

A

Nessa janela temos o nome do arquivo, o local onde ele esta guardado, uma opgéo de
visualizagdo somente a partir de uma dada escala, ou entre uma fracdo entre um minimo

e um maximo, o sistema de referéncia espacial, a pré-visualizagao a legenda de como o

arquivo entrou no sistema




(2] Propriedades da camada Rasten

Simbologia | Geral Metadata | Pirdmides | Histograma |

)

JFEG
JPEG IFIF

Fiilotelnorke)1.5p0

#1810 Y 2073 Bandas: 3

-le+10

GDT_Bwte - Inteiro de 8 bits sem sinal

+proj=longlat +ellps=w3534 +datum="W3534¢ +no_defs

+proj=longlat +ellps=w3534 +datum=""3534¢ +no_defs

F31473,7.02297e+06

0.162712,-0. 166579

Ajuda Aplicar Cancelar

A

Propriedade

‘%

Mo da Banda

Sem Informactes Menhuma informacdo coletada aké o momento
Mo da Banda z

Sem Informagdes Menhuma informagdo coletada até o momento
Mo da Banda 3

Sem Informagdes Menhuma informacdo coletada até o momento

Essa janela apresenta uma grande variedade de informagdes importantes sobre o arquivo
que vocé esta trabalhando. Aqui € onde temos o identificador da extensao do arquivo, a
sua localizacdo no computador, suas dimensdes em pixels de linhas e colunas e numero
de bandas, a descricdo no data value, o tipo de dados, se tem ou nao sistema de

piramides, as propriedades do arquivo e do projeto, suas coordenadas de origem, o



tamanho do pixel, e as estatisticas da banda.
Nessa aba € possivel montar piramides que vai te permitir maior agilidade de trabalho

com arquivos mais pesados.

(2] Propriedades da camada Raster
Simbologia | Geral | Metadata | Pirdmides | Histograma
- a= Resolucdes das Pirdmides
Description
3 905 x 1039
Large resolution raster lavers can slow navigation in $&EIS. By creating lower )i 455 % 520
resolution copies of the data {pyramids) performance can be considerably
_ : : : ) 226 x 260
improved as QEIS selects the most suitable resolution to use depending on the 113 x 130
level of zoom. ¥ou musk have write access in the directory where the original » -
data is stored to build pyramids, I 57 %65
Please noke that building peeramids may alker the original data file and once
created they cannok be remowved,
Please noke that building pyramids could corrupt wour image - always make a
backup of wour data First!
Método de Redimensionamento | Média w» | Construir Pirdmides
] Wizinho mais Prasimo
Ajuda EpnCal o 4 Cancelar

Uma piramide € um método de compressao de imagem de acordo coma escala que vocé
esta trabalhando, possui duas metodologias disponiveis de redimensionamento, a media
e o pixel vizinho mais proximo gerando a generalizagdo da imagem. No entanto cuidado
pois pode gerar degradagdes indesejaveis corrompendo o arquivo, assim antes de

construi-la faga um backup do arquivo.

Na aba do histograma encontramos as seguintes informacgoes:




(8] Propriedades da camada Raster

Simbologia Geral Metadaka Pirdmides Histograma

Tipo de Carta Opries

Barra da Carta ® Grifico de Linha Column Count! B4 o
Fora de Alcance QK7

M1 Red

2 Green
_3L2ls /| Permitir Aproximacdo
Atualizar
Ajuda Aplicar Ik Cancelar

E possivel construir um histograma de barras o de linha, isolar o RGB ou monta-los
juntos, definir o numero de colunas existente e permitir aproximacgao.

TRABALHANDO COM DADOS OGC.

A biblioteca OGC?® é uma organizag&o internacional com mais de 300 extensdes possiveis
de acessar, seja elas comerciais, ou governamentais. Os membros dessa organizagao
executam padrdes para um indice de servigos geoespaciais, para SIG posibilitando a
conversado de arquivos, servindo assim como forma de iteroperabilidade entre diversos
softwares de SIG e as diversas tecnologias geoespaciais existentes. Para mais

informagdes acesse http://www.opengeoespatial.org/

As especificagbes de arquivos mais importante dess biblioteca séo:
As especificagdes importantes de OGC séo:

* WMS - Web Map Service

* WFS - Web Feature Service

3 Organization Geoespacial Consorcium



http://www.opengeoespatial.org/

* WCS - Web Coverage Service

* CAT - Web Catalog Service

* SFS - Simple Features for SQL

* GML - Geography Markup Language

ACESSANDO ARQUIVOS WMS

Os arquivos wms sao arquivos imagens guardadas em servidores WEB, sendo acessiveis
pelo browser da internet. Os usuarios wms, consultam os arquivos nos bancos de dados
wms publico, rasteriza-os e apresenta-os em sua tela de trabalho. Opera pelas extensdes
.png e .JPEG. Os servidores wms séo tipicamente bancos de dados de armazenamento
de imagens raster que permite a busca por uma URL.

E importante lembrar que caso necessite de transparéncia nesses arquivos é necessario
prepara-la ja na importacdo, pois esses arquivos nao sao editaveis pelo Quantum

Para acessar arquivos WMS basta clicar no comando da barra de menu camadas e clicar

em add WMS layer, devera aparecer a seguinte janela:




I'_g Add Layer{s) from a Server.

Server Conneckions

Lizardtech server -

Conneck Movo Editar Delete add default servers

Image encoding

& GIF JPEG PG TIFF

Camadas

|ID |N|:ume |T|'tu|u:| I.ﬁ.l:ustract I

Coordinate Reference Syskem

Ready

A janela acima te permite acessar uma conexdo via Web de servidor de dados. O
Quantum GIS pode ser utilizado como cliente de dados WMS 1.1, 1.1.1 e 1.3. E (til para
cessar dados de usuarios DEMIS e JPL OnEarth. E possivel acessar dados de mapas
com a extensdo dada podendo acessar dados raster sua simbologia, seu estilo e
transparéncia.

WMS é genericamente um repositorio de arquivos de transferéncia via Web, por onde
vocé acessa dados de URLs gerados pelo Quantum GIS e usa-os em um web browser e
recuperar as mesmas imagens que o software gerou e usa-la internamente. Isso é util
para quando temos problemas em pesquisas de defult. Como ai sao diversos tipos de
usuarios de WMS no mercado, todos tem sua propria interpretagao do padrao WMS.

Ao clicar no comando novo, devera aparecer a seguinte janela:




(2] Create a Hew WHS connection

Informacdo da Conexdo ]

Mame [ruase (IPL)
Cancelar
IIRL http:/fvums. jpl. nasa. govfiwms. cgi
Help
Prozy Hosk
Prosxyw Park a0
Proxy User

Prouxy Passwiord

Por essa janela vocé cria uma conexdo com o banco de dados WMS, para tanto vocé
deve dar um nome a essa conexao para posteriormente saber a que ela se refere, esse
nome sera usado para uma conexao drop-down e para que vocé possa distinguir-se de
outros usuarios. Deve escrever a URL ou o nome do anfitrido. O mesmo formato que vocé
usaria para abrir uma conexao Telnet. O Proxy Host vocé escreve o endere¢co ou o nome
do anfitrido do servidor de dados, ou deixa em branco se nao tiver oerando com um
servidor externo. Proxy Port € o numero da porta de entrada ao banco de dados anfitrido.
Proxy User é o nome do acesso ao banco de dados dado no inicio de uso de uma se¢ao
Proxy. O ultimo item é a senha também criada no inicio da sec¢ao Proxy.

Abaixo segue alguns exemplos de usuarios e URLs possiveis de acessar:

Nome Endereco URL
Atlas Of Canada http://atlas.gc.ca/cgi-bin/atlaswms_en?
DEMIS http://www?2.demis.nl/wmswms.asp?wms=WorldMap&

Geocience Australia | http://www.ga.gov.au/bin/getmap.pl?dataset=national
Nasa JPL On Earth http://wms.gpl.nasa.gov/wms.cqi?

QGIS Users http://qgis.org/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/maps/main.map&

Uma vez que vocé preencheu os dados solicitados vocé acessara a biblioteca, devendo

aparecer na tua tela a arquitetura da mesma para que vocé possa selecionar o arquivo
desejado. Veja bem que vocé acessara somente arquivos png ou JPEG.

Neste caso se vocé quiser uma imagem precisa que reproduza fielmente os dados crusda
imagem raster deve baixar o arquivo tipo .png. Caso suas exigéncias ndo demandarem
muita precisdo na qualidade da imagem podera baixar os arquivos tipo JPEG; esses
arquivos possuem um formato comprimido que aumenta em 5 vezes a rapidez de acesso,

reduzindo o tempo de transferéncia de arquivos.


http://qgis.org/cgi-bin/mapserv?map=/var/www/maps/main.map&
http://wms.gpl.nasa.gov/wms.cgi
http://www.ga.gov.au/bin/getmap.pl?dataset=national
http://www2.demis.nl/wmswms.asp?wms=WorldMap&
http://atlas.gc.ca/cgi-bin/atlaswms_en

LIMITACOES DE USO DE CAMADAS WMS.

Os arquivos de bancos WMS publicos, ndo permite trabalhos de edigdo ou manipulagao
de transparéncias a ndo ser no momento em que vocé esta acessando um arquivo no
banco de dados wms. Os bancos de dados wms ndo permitem a construgdo de senhas
de usuarios, portanto os arquivos estdo disponiveis publicamente na WEB site onde forem
alojados.

CONSTRUINDO UMA BASE DE DADOS PARA UM SISTEMA DE INFORMACOES
GEOGRAFICAS COM O QUANTUM GIS 0.8.1

Vamos comparar um Sistema de Informagdes Geograficas a um veiculo. Um veiculo
inicialmente depende de um chassi para que seja montada todas as pecas que ele
nescessita para andar, correto??? bem um SIG é a mesma coisa. Depende inicialmente
de um chassi, ou seja uma base cartografica bem posicionada com seu Datum, sua
Projecéo, sua unidade de referéncia espacial, bem como suas coordenadas.

Apods a existéncia do chassi que nos permitira montar o SIG devemos definir: para qué
queremos um SIG? Quem ird opera-lo e alimenta-lo? Quem ira consulta-lo e de que
forma? Quais as informacgdes sao relevantes? Que tipo de feicdo € representativa para
que tipo de fenbmeno? De que forma devem estar estruturadas? Qual a
interoperabilidade entre os sistemas informacionais e os sistemas de organizagao dos
dados? Qual o nivel de confiabilidade nas fontes de dados? Enfim essas e outras
questdes sao as bases de construcdo de um SIG corporativo.

Para o nosso exercicio com o Quantum Gis tomaremos por base o municipio de Itajai em
Santa Catarina e utilizaremos apenas dados disponiveis na web.

Base cartografica municipal escala 1:2000 (fornecida pela PMI)

Imagens do Google disponiveis

EXERCICIO 1 GEOPOSICIONAMENTO DAS BASES DE INFORMACAO.

Esse exercicio tem por finalidade colocar as imagens capturadas do Google no mesmo
sistema de coordenadas do nosso chassi (base cartografica municipal). Para tanto insira o
chassi no programa. De um duplo clique e entre najanela propriedades da camada e
defina as distancias em metros. Perceba que no canto inferior esquerdo tem um par de
coordenadas X e Y que se alteram a medida em que vocé caminha com 0 mouse pela
tela de trabalho de seu computador ao seu lado esquerdo vemos a escala em que vocé
esta visualizando o chassi

Scale 1: 118574 || 7265507021244 |x Desenhar




No canto direito embaixo vocé possui um par de coordenadas que representa as

coordenadas globais de sua area de trabalho

T19206.16, 701492302 737276.85 702929313

O numero de casas decimais na precisdo das medidas é relativo a sua escala de trabalho.
O segundo passo a ser feito é capturar as imagens do google e salva-las na extenséo que
Ihe é conveniente e assimilavel pelo programa. Neste caso a captura pode ser feita em
Jjpg, .tiff, .omp, ou outra disponivel na biblioteca GDAL.

O terceiro passo € localizar as coordenadas e transferi-las para a imagem, desta forma va
ao georreferenciador na barra de menu — plugins — georreferencer como demonstrado na

figura abaixo.

Plugins | &juda
2 Plugin M i
4 Lgin Manager ﬂ @ a ﬂ

add WFS laver

Decorakions

Delimited text

GEoprocessing

2
4
[
2
4

¥ Georeferencer |

Ao utilizar esse comando deve aparecer em sua tela de trabalho o seguinte comando:

2 Georreferencian

Description

This plugin can generate world files for rasters. You select
paints an the raster and give theirwarld coordinates, and the
" ' y plugin will compute the warld file parameters. The more

-‘n coordinates yvou can provide the better the resulbwill be.

Arquiva rasker:

Entre as coordenadas geoqraficas

Na janela acima onde diz arquivo raster clique nas reticéncias e busque o arquivo imagem

capturado do google em seguida clique no botdo entre com as coordenadas e vocé vera a



seguinte janela:

2 Georreferenciador

CNENEICI i

Tipo de Transformagdo: | Linear = | Raster modificado; [ l :}

‘“World File: : aéreasFx04/D3C03012_Fobod0, JGw

Cancelar Gerar world file | Gerar um world File e carregar a camada

Da esquerda para a direita temos o zoom de aproximagao, o de afastamento zoom global
e pan logo em seguida sdo os dois botdes juntos, o da direita introduz um ponto na
imagem onde vocé deve digitar as coordenadas definidas pelo local homdnimo de seu
chassi o botdo ao lado retira o ponto caso vocé erre. Na figura abaixo vemos a janela de

entrada de coordenadas onde deve ser digitado os valores que o Software Ihe forneceu.

2 Entre as coordenadas do mapa EJEJ

kS || ]

Para georreferenciar uma imagem € necessario ao menos 3 pontos na imagem. Apds a
insergao das coordenadas clique em gerar um wordfile ou gerar um wordfile e carregar a
camada. O primeiro apenas gera um .jgw que € possivel manipular através do programa
bloco de notas o segundo além disso ja carrega a camada no local onde foi definido em

sua area de trabalho.



EXERCICIO 2 CRIACAO DE CAMADAS E VETORIZACAO
O Quantum Gis é um software poderoso na organizagao de arquivos, assim ao criar um
novo layer ele automaticamente criara uma pasta para armazenamento de todos os dados

sobre esse layer. Para criar um novo layer siga os passos demonstrados abaixo

iCamada | Configuragdes  Flugins  &juda

B add a vector Layer. ., y
5 Add a Raster Layer... R
& Add & PostGIS Layer. . D
B Add WMS Laver.., W
8 Remover camada Chrl+D

BT Mew Vector Layer...

52 In Owerview 0
gt Adicionar budo para o COverview +

L Remover tudo do Overview -

&8 Oculear Todas as Camadas H

&) Mostrar Todas as Camadas 5

Ao acionar esse comando deve aparecer a janela de manipulagdo demonstrada abaixo,
onde vocé ira definir se o layer vai ser ponto linha ou poligono. Nela vocé também ira criar
a chave primaria do arquivo vetorial, definindo se a coluna de informagdo € numérica
alfanumérica ou texto, bastando para isso clicar no comando adicionar. Ao adicionar uma
coluna de informag&o o software vai perguntar se a coluna é real, integer ou string. Ao
definir isso vocé deve dar um nome para a coluna e clicar em OK. Ao enderegar o arquivo
para salvamento o programa criara o arquivo dentro de uma pasta prépria permitindo a
vocé um local de armazenamento de tudo que possuir referencia a esse arquivo criado.
Essa sera tua pasta de referéncia onde sera guardado tudo que é relacionado ao tema

criado.



) Hova camada vretorial

Tipo

& Ponto Linha Poligono

File Format: ESRI Shapefile -
Atribukos:

Adicionar Femoner

|N|:|me |Ti|:n:| |

Help Cancelar

) Adicionar atributo

Mome:

Tipo: Real *
Inkeqger
Skring

e —

Para editar um arquivo ja criado, é necessario que vocé clique com o botdo direito do

mouse e marque o comando alow editing como é demonstrado abaixo ou acione o botédo
da barra de ferramentas ja apresentado.




Propriedades

Zoom ko laver extent
&2 Add o overview

L2 Remove from overview

| Remover

B Gl editing
Renarne
Add group

¥ Expand all

' Collapse all
Shiow File groups

Ao acionar esse comando vocé percebera que o arquivo ficara pronto para a edigcao

evidenciando todos os vértice existentes como demonstrado na figura abaixo:

-
o
s
e
o

L
2 Y
SRS

3

e

Cada vértice aparecera com um X sobre ele onde vocé podera utilizar os comandos:
Capturar entidade, deletar shape, mover vértice, adicionar deletar ou mover vértice.
Existe as ferramentas de medicdo e areas e de distdncias ao aciona-las veremos as

seguintes janelas respectivamente

Medida de distancias Medida de areas

Segments {in meters) | | Totals 2,23 km2
2.842,50 —
[ |

2.413,71

Tatal: 5,28 km Mawo Close
Mo Close




Caso vocé esteja trabalhando numa dada escala grande e necessite ter constantemente a
visdo do todo do mapa bem como a relagcdo de proporcionalidade basta acionar a
Overview do programa como demonstrado na figura abaixo e adicionar os arquivos na

mesma.

2 n Overview 0
48 Adicionar tudo para o Overview +

E2 Remover tudo do Overview =

O quadrado vermelho é a area do mapa que aparece na tua tela de trabalho
EXERCICIO 3 ALIMENTANDO COM DADOS DE UM SHAPE
Ao terminar de desenhar um shape e clicar com o botdo direito do mouse devera aparecer

a seguinte janela.

(2] Entre com os valores de atributos 3

_I Attribute Walor -
1 FFID_

Z |EMTITY

3_ LAYER

4_ LEYEL

5_ COLOR.

E_ LIMETYPE

| FY
7 |NUMERC ’;

Por essa janela vocé inserira as informagdes necessarias ao seu banco de dados a cada
desenho de entidade. Por exemplo, um desenho de uma rede de abastecimento de agua.

Quais as informagdes necessarias para serem monitoradas? Em que periodicidade?



Essas e outras perguntas, tipo seu datum, sua projecdo, sua precisdo, acuracia? sao
perguntas necessarias que devem ser respondidas antes de iniciar o desenho de um
layer.

Um arquivo shape consiste de no minimo 3 sub-arquivos. Um .shp que define a
geometria, um .shx que € umas espeéice de arquivo de ligagdo, e um .dbf que é uma
planilia. No entanto também € necessario um arquivo de extensao .prj que define a
projecao da geometria. Para mais informacgdes acesse:
http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf.

EXERCICIO 4 TRABALHANDO COM BOOKMARK
O bookmark serve para que vocé possa rapidamente acessar areas de interesse na tua
base de informagdes bem como colocar no zoom desejado, para tanto basta localizar a

area, na escala desejada e clicar na barra de menu exibir como visto na figura abaixo:

2., Show Bookmarks B
¢ v, Mew Bookmark. .. Chrl+E

o

ApOs colocar na area e na escala desejada, clicar no comando New bookmark vocé criara
um caminho rapido para a area e a escala definida bastando para isso nomea-lo. Assim

ao clicar em Show Boookmarks vocé devera ver a seguinte janela:

¢ = 5|
|N|:|me IP'ru:ujetu:u |Extens§u:| [
CABECUIDAS 734555, F019130.0, 735285, 7019710.0.;
CASH 719206, 7014920.0, 737277, 7029290.0 Excluir
PORTO F32433, FO21770.0, 733162, F022350.0:
Fechar
g | (G e

EXERCICIO 5 MONTANDO UM MAPA PARA IMPRESSAO
Ao acionar o comando imprimir aparecera a janela de composi¢do de mapas como visto

na figura abaixo:



http://www.esri.com/library/whitepapers/pdfs/shapefile.pdf

'_l-! QGIS - print composer,

=4 4w o RXRANKNOBs JER O

Gaeral Item

Papel

Tamanho
Personalizado -

Unidades

i |"]

Largura
210
Altura

Resolucdo {(dpi)

300

Help Fechar

Essa janela possui uma barra de ferramentas que sera descrita sucintamente;

Abre um modelo de mapa ja pré formatado

A Salva um modelo de mapa
' Exporta como imagem nos seguintes formatos: .bmp, .jpeg, .jpg, .png, .ppm,

& Xbm, e .xpm.

Exporta em sgv
#|

Aciona a impressora padrao para impressao

3 {‘ Zoom total

% A Ampliagao

Reducgao




Atualiza a visao

Adiciona o mapa

Adiciona imagem do arquivo

Adiciona rétulos

Adiciona legenda vetorial

Adiciona barra de escala

W

Ferramenta pan

Na janela a direita vemos duas abas a geral define o papel a unidade de medida largura e

resolugdo como visto na figura do compositor de mapas, no entanto existe uma aba

chamada item como visto abaixo que lhe permitira acesso de acordo com os comandos

de insergao de textos e legendas bem como definir a escala do desenho:

| Camadas I Erupo

Filtra. ..
1234...

Desenhar

Pré-visualizagdo

labels Legenda tela Escala
Geral Ikem Geral Ikem Geral Item
Cuanturm GI5 Titulo Tamanho do segmentao
1
Faonke Legend .
Miimero de segmentos
Mapa
Caixa 0
Map 1
Unidades do mapa por unidades
Fonte 1
® Caixa Unidade de ratulo

m
Mapa
Map 1 -
Fonke
Largura da linha
3,00

1k

ACESSANDO UM ARQUIVO DO POSTGIS




Os arquivos PostGIS sdo armazenados em uma base de dados do PostgrSQL A
vantagem do seu uso é poder indexar o arquivo, filtrar informacdes e garantir a resposta
adequada, utilizando filtros de dados espaciais potencializando as respostas as perguntas
feitas. Neste caso o vetor passa a ser um mero caminho para uma visualizacdo mais
eficiente de um fendmeno. Para acessar uma base de dados do PostGIS basta clicar no

plugin demonstrado na figura abaixo.

Plugins | Ajuda
" Plugin Manager. .. - =
E B = 2B B8k

Add WFS laver
LA BO O

Crecorations
Delimited text
GEoprocessing
Georeferencer
Gps

GRASS
Graticules

Run...

L ¥y ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥ ¥

@ Import Shapefiles to Postg

Caso vocé nao esteja conectado a um banco de dados postGIS, ao clicar no icone vocé

vera a seguinte janela de comandos:

& Omportar Shapefiles

"_\ Wocé precisa especificar uma Conexdo primeiro
L3

Clique em OK e vocé acessara os comandos de conexdao com banco como demonstrado

na figura abaixo.




8 SPIT - Ferramenta de importagdo Shapefile para PostGlS

Ferramenta de importagao de Shapefile para PostGIS

Conexdes PostgreScL

[ Coneckar ] Morea Editar Remaower

Lista Shapefile

Adicionar Remover Remover Tudo

® Ltilizar SRID Padrao X Utilizar o Mome da Coluna de Geometria Padrio
SRID _E Mome da Coluna Geometrica
Esquema global | public -
Mome do Arquivo | Classe da Feicdo | Feicdies | Mome Relacional DB Esquema
Ajuda Importar Fechar

Ao clicar no comando novo vocé acionara a janela de criagdo de uma conexao.

¥ Crian nova conexao PostGls

Informacdo da Conexdo

Mome Mews Connection

Servidor | |

Banco de Dados
Forta 5432
lsuario

Senha

Salvar Senba Testar Conexdo

Aijuda Cancelar




Por essa janela vocé fara uma nova conexdo com um banco de dados ja existente. Para
tanto basta enderecar o servidor, localizar a base de dados e definir a porta de entrada no
banco de dados, entrar com seu login e senha de acesso a este banco de dados. Sua
senha é a que define o nivel de acesso aos dados que vocé tera neste banco.

Uma camada postGIS é basicamente uma tabela que contém os dados da geometria de
uma entidade vetorial em tabelas contendo latitude e longitude e outras informagdes que
Ihe convier. Basta consultar o manual do postgreSQL, assim transcende-se a visao
euclidiana de mera sobreposicdo de layers, permitindo a simulagdo do fenbmeno no
espaco e no tempo.

Ao utilizarmos o Quantum gis para visualizar arquivos do postGIS é necessario sempre
uma chave primaria em ambos os arquivos. Assim o arquivo A tabular que contém os
dados de geometria, tem que ter a mesma chave do arquivo A' do arquivo que tem os
dados que vocé quer expressar. CUIDADO!!! caso ndo aja uma chave primaria o
Quantum gis ira procurar uma sequéncia que se encaixe. Se ndo houver uma compativel
ele n&o conectara. Ha a necessidade da chave primaria.

Os métodos possiveis para importar dados do PostGIS sado varios, e inclui o comando
shp2pgsql que é usado para a importagdo quando trabalhamos com dados vindos do
PostGIS. Por exemplo, para importar arquivos de hidrografia nomeados de hidro.shp e
armazenado no PostgreSQL deve usar o seguinte comando: shp2pgsql -s 2964
hidro.shp hidro_new | psql gis_data com essa linha de comando vocé esta criando
uma camada hidrografia na sua base de dados SIG _data. A nova camada tera o
identificador (id) espacial de referéncia (SRID) com o codigo 2964. Esse comando
também serve para exportar dados do PostGIS para shapefile e ja se encontra na
distribuicdo atualmente utilizada pelo Quantum Gis.

O Quantum Gis vem com uma tecla de atalho que facilita o acesso ao comando de
importar do PostGIS e pode ser usado para importar multiplos arquivos .shp e inclui
também schemas. Para usa-lo basta abrir o gerenciador de plugins no menu da barra de
ferramentas e carrega-lo. Desta forma a tecla de atalho aparecera na sua barra de
ferramentas. Por ela vocé abrira a janela de importagdo como visto acima, onde voce
comanda todo o processo de importagado com 0s avisos e 0s possiveis erros.
IMPORTANDO SHAPEFILE QUE POSSUEM RESERVA DO POSTGRESQL

Ao importar arquivos que contenham a palavra reserved na base de dados do
PostgreSQL devera aparecer uma caixa de dialogo que mostrara o status de cada campo.
Ou seja, a palavra reserved é definida por niveis de acessibilidade pré-definidos no banco

de dados. Vocé pode editar os nomes dos campos para importagdo e muda-los caso



esteja autorizado a isso pelo PostgrSQL.
USO DOS DADOS TABULARES

Como ja discutimos anteriormente os arquivos de geoprocessamento se conjugam em

trés arquivos um .shp que é dados vetoriais um .shx que € arquivo de ligagdo, um .prj que

indica a projecédo e um .dbf que € a planilha que suporta os dados quantitativos e

qualitativos.

Para acessar as tabelas basta clicar no icone na barra de ferramentas.

icone de atalho para acesso a tabela.

(%] Tabela de atributos - Eixo, ruas

EE&

E] E] Iniciat edicdo I [ Stop editing l
icl FID_ EMTITY LAYER LEWVEL COLOR !L
1 0 0 0 ol
2 1 0|LineString 4f 4k 3
3 2 0/LineString 46 4B 3
4 a3 diLine 48 46 a
5 4 O/Line 48 44 a)
B 5 O/Line 48 47 a)
7 ] 0|LineString 46 4B a
8
Y = O/Line 48 4h 3
10 H O/Line 48 47 a)
11 10 O/Line 48 47 3|
12 11 0|Linestring 48 46 a
13 12 0|Linestring 48 4F 3
14 13 O/Line 48 44 a)
15 14 0 u u
16 15 D u u
17 16 0 o o
18 17 0 0 0
19 18 O/Line 48 47 a)
20 19 0 u 0 —
21 20 0|LineString 46 46 3|5
< | aon
Ajuda Search Faor: in  FID_ - Procurar select * | Advanced... Fechar

Sao varias as possibilidades de trabalhar com as tabelas. Caso queira classificar em

ordem crescente ou decrescente basta clicar no topo da coluna que quer classificar.

Os botdes existentes acima e a direita da janela da tabela sdo os seguintes:

Remover linha selecionada




Mover a linha para cima

Inverte a selegao

[

Copia os dados selecionados para transferéncia

E

Cria colunas para insergao de informagdes (desativado)

(L]

Exclui colunas (desativado)

B

Os comandos de criar e excluir colunas estdo desativados pois esse trabalho deve ser
feito com outros softwares que se conectam com o banco de dados postgreSQL. Que
neste caso é o BASE do BrOffice que possui um plugin préprio para isso.

A direita acima temos os comandos de editar e parar edicao de dados tabulares bastando

um clique encima do botao para ativa-lo.

Iniciar edicdo l [ Stop editing

Ja abaixo temos uma barra de ferramentas possiveis de utilizar como demonstrado na

figura abaixo.

Ajuda Search For; in FID_ - Procurat select * | Advanced... Fechar

Por esses comandos € possivel acessar a ajuda do programa, fazer uma busca de

valores por coluna, solicitar agdes como demonstrado na figura abaixo:

select -

select and bring to top
show anly matching

E ao seu lado temos a selecdo de busca avangada. Ao clicarmos nesse botdo devera

aparecer a janela de construgao de perguntas como demonstrado na figura abaixo:
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Nessa janela de comando vocé vera a sua esquerda todos os campos que estédo
conectados ao arquivo .shp. Na janela a direita devera aparecer os valores existentes na
coluna selecionada. Um pouco abaixo € possivel visualizar uma amostra dos dados da
coluna ou todos eles.

Um pouco mais abaixo temos os operadores de busca e uma janela para possibilitar a
montagem das clausulas de busca com seus critérios tipo: localizar na coluna XX todos os
valores maior ou igual (>=) ao valor 45 (ou outro valor qualquer que queira saber).

Bem abaixo temos os comandos para limpar o campo clausula SQL permitindo definir
novos critérios. O botdo testar permite avaliar se a busca se efetivou. E o botdo OK
termina o comando de selecao e vocé vera em sua tabela todas as linhas que possui os
dados que se encontram dentro dos critérios definidos. Ao visualizar na sua janela de
trabalho vocé vera todos os shapes que possuem o critério em situagcao de selecdo. Esse

comando permite diversas operagdes de busca, exigindo treino para seu uso pleno.



MAS AFINAL DE CONTAS! O QUE E ESSE TAL DE POSTGRESQL?

Fonte basica: Banco de dados em Linux, com Oracle e SQL, Guia do Administrador. RJ,
Ed Alta Books , 2002)

Bem, todo o sistema de computador precisa de uma base de dados para armazenar e
consultar informagdes certo? Assim, o principal objetivo do uso de um computador é o
armazenamento de uma grande quantidade de dados para correlacionar e processar
informacdes complexas, agdes que levariam meses, anos ou impossiveis de fazer
mentalmente. E uma forma de reduzir o tempo e conectar em tempo real os diversos
espacos no mundo. Para tanto esse sistema deve ser robusto e ao mesmo tempo de facil
utilizagdo. A base de dados € o sistema mais importante de todas as empresas do mundo,
pois sem ela ndo teriamos os atuais sistemas de telecomunicagdes, financeiro, de
controle de vdo, transporte de mercadorias ou sistemas de posicionamento global (GPS)
etc.

Os sistemas de base de dados mais conhecidos estdo especificados no padrdo SQL da
International Standard Organization (ISO) e nos padrbées ANSI SQL (americano), sem
esse padrao ANSI/ISO SQL seria muito dificil para o cliente desenvolver um aplicativo
uma vez e utiliza-lo em todos os tipos de sistemas de bases de dados existentes.

O PostgreSQL é uma base de dados relacional de objetos em cédigo aberto mais
avangada do mundo. Foi desenvolvido no departamento de ciéncia da computacédo da
Universidade de Bekerley, sendo o pioneiro em muitos conceitos relacionais de objeto.
Tem suporte para a linguagem SQL92/SQL3, integridade nas transacgdes, funcdes
definidas pelo usuario, procedimentos armazenados, acionadores (triggers)
extensibilidade de titulos. Isso possibilitou a construgcdo de milhares de bases de dados
atualmente em operagcdo em diversos servidores de dados da WEB rodando diversos
aplicativos. Trata-se de um sistema de bases de dados relacional baseado em objetos
(ORDMS) muito sofisticado. E de dominio publico de cédigo aberto descendente do
codigo de Bekerley.

O PostgreSQL roda nos sistemas operacionais Solaris, SunOS, HPUX, AlX, Linux, Irix,
Digital Unix, BSDi, NetBSD, FreeBSD, SCO UNIX, NEXTSTEP, Unixware e quase todos
os tipos de UNIX. O transporte para o Windows NT é feito com o pacote cygwin32 da
Cygnus. O inicio de seu desenvolvimento foi em 1985, e a versao atual é a 7.0, vem
sendo desenvolvido por milhdes de pessoas e empresas via WEB. O MySQL é outro
sistema de base de dados de cédigo aberto semi comercial, mas suporta também varios
recursos importantes nas transacoes.

O SIG ASSOCIADO AO PODER DA INTERNET EM BANCOS POSGRESQL



A internet inicialmente criada como projeto de defesa militar, espalhou-se e interligou em
tempo real pessoas, universidades, governos e empresas. O resultado foi que a internet
passou a ser o maior gerador de softwares do mundo. A metodologia de desenvolvimento
de software mudou do codigo fechado para o codigo aberto facilitando o desenvolvimento
de diversos sistemas, notadamente o Linux, que vem se tornando o mais popular através
de softwares aplicativos de uso corrente em empresas, como o BrOffice.org para
escritérios, o Quantum Gis para Geoprocessamento, o Jimp para desenhos, o Blender
para animagao grafica, o Saga Gis par analise de imagens, entre outros softwares de
cédigo aberto disponiveis para as mais diversas areas do saber humano, da fisica a
biologia, da matematica as ciéncias sociais.

O intenso desenvolvimento da internet nos dias atuais alicercado no PostgreSQL, com
sua velocidade aumentando a cada dia e tendo o cddigo aberto, permitiu um salto
quantico em tecnologia, em quantidade e qualidade dos softwares, ganhando impulso na
aplicabilidade dos principios tanto da da fisica e da matematica e ciéncias sociais, como
das ciéncias de software aplicadas, todas em codigo aberto e disponiveis a quem quiser,
transformando-se em uma “supervia de informagdes”. Desta forma quanto mais pessoas
usam o codigo aberto, melhor sera a qualidade do software pois, por um lado, elimina a
duplicidade de esforgos tornando-se mais econdmico, economizando tempo que é algo
que nao € recuperavel, por outro, como muitas pessoas usam, rapidamente € notado os
possiveis erros que sao corrigidos pelos usuarios e informados nas salas de discussao de
chats e blogs .

O Quantum Gis associado ao PostgreSQL, tornou-se um programa preparado para o
trabalho corporativo via internet, pois, através de seu comando de exportacdo para
MapServer, tornou-se um oOtimo construtor de informacdes geograficas via WEB.
Atualmente o PostgreSQL possui uma interface grafica através do comando Tcl/Tk que
permite consultas rapidas e acesso a comandos de criagdo de formularios, tabelas,
consulta, relatérios, etc. Para obter mais informacbes \visite o0 site:
http://www.flex.ro/pgaccess.

A confiabilidade do postgreSQL pode ser testada cientificamente através de testes de
regressdo onde vocé podera verificar todas as operagdes SQL executadas, assim como
sua extensibilidade. Os computadores podem verificar bilhbes de vezes mais rapido que o
cérebro humano, assim faz sentido usar o poder dos computadores para a verificagao do
software. O pacote de teste de regressdo do PostgreSQL pode ser encarado como um
documento técnico bastante solido e aceito por todos os desenvolvedores, programadores

e usuarios, ele é usado principalmente no periodo de desenvolvimento do software,


http://www.flex.ro/pgaccess

garantindo assim a qualidade e evita erros de sintaxe, ou de fungdes.

SEGURANCA DA BASE DE DADOS NO POSTGRESQL

A seguranga no PostgreSQL é tratada em diversos niveis.

Protecdo de arquivos da base de dados. Todos os arquivos armazenados estido
protegidos contra leitura alheia por qualquer conta que nao for a conta do superusuario do
Postgre.

As conexdes entre cliente e servidor da base de dados sao por padrdo, permitidas
somente através do soquete do UNIX, ndo via soquetes do protocolo TCP/IP. Conferindo
maior seguranga contra acessos indesejados.

As conexdes podem ser restritas pelo IP da maquina e ou pela identificagdo do usuario e
opcionalmente com sua devida senha.

As visitas ao banco podem ser autenticadas através de diversos pacotes externos.

Cada usuario recebe um nome de identificacdo e uma senha de acesso, por padrdo o
usuario nao tem acesso a edigao de bases de dados que ele mesmo nao tenha criado.

O usuarios podem ser associados em grupos, € o0 acesso a tabela pode ser restrito com
base nos privilégios de grupos de trabalho.

CONTROLE DE ACESSO A BASE DE DADOS COM POSTGRESQL EM SERVIDOR

O controle de acesso baseado em servidor de dados é o lobby dos controles basicos do
PostgreSQL exerce sobre os clientes que tem permissdo para acessar uma base de
dados e sobre como o usuario desses clientes devem fazer suas préprias autenticacoes.
Cada sistema de base de dados no PostgreSQL contém um arquivo chamado
pg_hba.conf, em seu diretério PGDATA, que controla quem pode ou nao se conectar em
cada base de dados. Assim todo o cliente que quiser acessar a base de dados devera
estar devidamente coberto por uma das entradas do arquivo pg_hba.conf.

As conexbdes de clientes podem ser feitas utilizando soquetes de dominio do UNIX ou
soquetes de dominio de internet tipo TCP/IP. No UNIX os registros sao controlados pelo
seguinte formato: local database authentication method

database define a base de dados a que o registro se aplica, o valor all define que se
aplica a todas as bases de dados.

authentication method define 0 método que o usuario devera usar para autenticar-se ao
se conectar com aquela base de dados, podendo acessar por diversos métodos.

Nas conexdes via internet o registro € controlado pelo seguinte formato: servidor base de
dados enderego TCP/IP mascara de TCP/IP método de autenticacdo. Neste caso o
endereco de TCP/IP recebe um valor “E” l6gico tanto para a mascara de TCP/IP definida

como endereco de TCP/IP do cliente que esta fazendo a conexado. Se uma conexao bater



com mais de um registro, sera usado o que aparecer em primeiro lugar no arquivo. Para
tanto o enderegco TCP/IP como mascara de TCP/IP sao definidos em notacdo decimal em
pontos, assim se uma conexao nao bater com qualquer registro existente entao ela sera
rejeitada.

Em suma, somente o PostgreSQL € uma base de dados RDBMS SQL (baseada em
objetos) gratuita, madura o suficiente (criado em 1985) com milhares de trabalhos ja
realizados, e a mais robusta no mundo atualmente. Isso explica o porqué o postgreSQL é
muito atraente, pois além do que ja foi citado ainda possui os controladores ODBC e
JDBC; com seu uso, torna-se possivel escrever aplicativos independentemente da base
de dados, pois sao facilmente adaptados para outras bases tais como o Oracle, Sysbase
e informix e vice versa.

Vocé pode se perguntar: mas porque o Quantum Gis associado ao PostgreSQL? A
Resposta é a seguinte; como demora muito tempo para se desenvolver uma base de
dados desde seu inicio, faz sentido pegar um sistema de bases de dados que satisfaca as
seguintes condigdes:

nao deve haver nenhum contrato de licenga, nenhuma regra de propriedade relacionada;
deve poder ser distribuido na internet

deve estar em desenvolvimento ha muitos anos;

deve seguir os padroes ISO/ANSI SQL 92 (e SQL 98);

deve satisfazer as necessidades futuras, tais como SQL3 (SQL98);

deve ter recursos avangados.

Acontece que o PostgreSQL satisfaz todas essas condigdes portanto é o software
adequado para essa situagao. Seu nome € meio estranho mas uma coisa é fato. O mundo
como atualmente conhecemos, esta definitivamente preso ao PostgreSQL ... e para
sempre!ll portanto associado ao Quantum Gis torna-se uma ferramenta de gestdo do
espacgo extremamente poderosa.

O QUE O POSTGRESQL TEM A HAVER COM A CARTOGRAFIA?7?7??

Vamos comegar do principio.

O que é cartografia? Ora... a cartografia € a que nos da a posi¢cao no espacgo, definidos
por coordenadas que sao pontos naturais ou artificiais onde se reconhece uma latitude,

uma longitude e uma altitude. Bem, nessa situagdo nés temos uma diregdo (Norte, Sul,

relagdo ao o qué). Com esses dados associados por meio da informatica e o uso de
sistemas computacionais de cdédigo aberto que produzem trilhdes de calculos, vislumbra-

se o renascimento de um velho campo da geografia a cartografia!!!



Considerada como uma linguagem universal, usada por todos os povos desde a pré-
histéria; uma linguagem iconografica simples que transcende a fala ou a escrita. Feita por
simbolos e convencgdes visuais de tragos que orientam a dire¢ao e a distancia, pontos que
indicam localizagbes com distancias proporcionais e cores, tipo azul indicando o frio e
vermelho o quente, e assim por diante.

E a cartografia que fornece o chassi para que um banco de dados PostgreSQL possa
operar um Sistema de Informacbes Geograficas (SIG). Os dados alimentados
corretamente em seus locais e em seus tempos, € o combustivel que permite a fluidez de
consulta e a montagem iconografica que circula pelas infovias. Mas antes da cartografia
temos que coletar dados em campo, assim vamos recorrer a uma area da cartografia; a
topografia.

A topografia € de fundamental importancia pois é nela que vamos buscar dois conceitos
fundamentais. A precisdo e a acuracia, dois conceitos que em geral as pessoas
confundem. A precisao de um equipamento de mira ou de posicionamento global (GPS),
esta na aproximagao dos pontos em conjunto de agrupamentos de marcas de visada. A
acuracia desse equipamento é fazer esse conjunto de pontos agrupados de marcas de
visada se aglutinarem num alvo especifico, com um equipamento que possua essas
condigdes de afericao, vamos coletar os dados em campo.

A topografia parte de uma marca feita com coordenadas conhecidas, se com um teodolito,
mede o angulo entre a ré e vante do ponto reconhecido, mede a inclinagcdo e a distancia
deste ponto no alvo com o auxilio de uma régua e um conjunto de transferidores. O dados
s&o anotados por um sistema de medida seja ele qual for. E a topografia que impede que
haja sobreposicdo de areas, que no SIG é chamado erros topoldégicos, em cadastros e
bases de dados geo-espaciais com o uso do PostgreSQL € conhecido como beliches
cadastrais.

Coletados os dados é preciso descarrega-lo em uma base cartografica que possua um
datum, uma projecédo e uma escala de precisao de acordo com seu uso especifico.

O resultado desse trabalho metddico feito em campo, vai definir a latitude e a longitude de
cada ponto demarcado no terreno pelo aparelho de coleta, definindo um perimetro e uma
area por coordenadas conhecidas, portanto legiveis por bancos de dados geo-espaciais
como o PostGIS. A partir daqui, descarregado os dados, deve haver a entrada da
informacgé&o para o sistema de banco de dados, sua validagao e certificagao.

O Quantum Gis possui um plugin que permite descarrregar dados de posicionamento de

diversos aparelhos de posicionamento global. Basta ir ao icone



Plugins | Ajuda
O Plugin Manager... =
| @ 2 2 2

'\_.-
Add WES laver

4 Decarations L4 X ':ui; l*—‘ég, Q Q

Delimited kext »

Geoprocessing L4

Georeferencer b A

B Gps Tools
GRASS » B Create new GPY layer

Ao acionar o comando Gps tools vocé acionara a seguinte janela:

Ferramentas de GPS
Uiy GPE Imparkar oukra arquivo Descarregar do GRS Carregar no EPS EIB

This tool will help you download data from a GPS device. Choose your
GPS device, the port it is connected to, the feature type you want to
download, a narme for your new layer, and the GPX file where you want
to store the data. If your device isn't listed, or if you want to change
some settings, you can also edit the devices.

Thig tool uses the program GFSBabel (http:Yypsbabel sf net) to
transfer the data. If you don't have GP=Babel installed where QGIS can
find it, this tool will not work.

Disposikivo GPS: Garmin serial | - Paorta: coml -
Editar dispositivos Tipo de feicdo: | Waypoinks | =
Arguivo de saida:

Mome da camada:

Por essa janela vocé vai se relacionar com os equipamentos externos de coleta de dados
tipo GPS e PDAs. E onde vocé alimenta esses aparelhos ou recebe dados coletados
pelos mesmos.

Por essa janela vocé vai se relacionar com os equipamentos externos de coleta de dados
tipo GPS e PDAs. E onde vocé alimenta esses aparelhos ou recebe dados coletados
pelos mesmos.

O Quantum GIS produz arquivos de extenséo .gpx que permite armazenar dados nesses

equipamentos externos. Também é possivel importar dados em diversos outros formatos,



para tanto basta ir na aba importar arquivo (as extensdes sdo derivadas do site

http://gpsbabel.sf.net), sdo elas:

DiMA 7.7

Delarme GPS Log [%.7]

Delorme Routes [

Delarme Street Atlaz 2004 Plus [7.7]
EazpaPS Binan Farmat [*.7]

Garmin Mapsource [77]
Gamin PTG [7.7]
eocaching.com . loc [7.7]
GeocachingDB [
Halus [%.7]

tagellan Mapsend [7]

MItA/GHIS Geographic Mames [*.7)
MWMEA Sentences [7.7]

Mavicache [*.7]

Oz wplarer [

PocketStrests 2002/ 2003 Pushpin %)

Fugawi [*.7] Magellan_ M avigator Companion ["."l] . Tiger (7]

GFS I:ilrivex L".“] Mapl:npl:nlls;ecxnm M apconverter Application (%7 Tapo I:_II.J National Gieagraphic (-]
GPSUH [ Maptech [*") TopaMapPra [*]

GPSman [*.7] Microzoft Streetz and Trips [%7] poilap :

Observe que todos os aparelhos de coleta externa estdo em WGS84 assim a base onde
vocé vai descarregar seus dados também deve possuir esse sistema de referéncia
espacial, caso nao esteja € necessario converte-los para nao gerar erros.

O QUE O QUANTUM GIS TEM HAVER COM O QCAD, O GIMP, O SAGA GIS, O
BLENDER, O POSTGRESQL E O BROFFICE???

Vamos do principio... atualmente € possivel compor um conjunto de seis softwares
basicos que te permite gerenciar completamente uma organizagdo burocratica’, seja ela
publica ou privada.

O BrOffice é um poderoso software para uso em escritério. E um homdlogo do Office da
Windows na versdo GPL® Esse software possui aplicativos de editores de texto, tabela,
desenho, apresentacao, editor de féormulas e banco de dados. Assim é possivel acessar
pelo BASE que é um de seus aplicativos, através de um plugin externo o banco de dados
PosgreSQL. Desta forma, ele se torna uma poderosa ferramenta de consulta e
alimentacdo de um banco de dados PostgreSQL, pois possui uma interface gréafica
amigavel com o usuario, ampliando imensamente seu poder de produtor e de gerenciador
de documentos, para uma administracdo burocratica. A capacidade produtiva é
equivalente ao seu homodlogo, o Office, possuindo eficiéncias e deficiéncias, portanto
concorrentes no segmento de softwares para escritério, tendo como diferencial a
gratuidade. Pensemos quanto custa manter a licenga de 700 maquinas com o programa
Office proprietario?

O Saga GIS é um poderoso software matematico para analise de dados raster, mesmo o
Quantum GIS associado ao GRASS que permite o uso de varios conceitos homaologos ao
Saga GIS ambos sao concorrente diretos do PcRater e Idrisi, ambos softwares

proprietarios, possui a capacidade de leitura de arquivos .shp, bem como gera-los a partir

4 Entendemos por organizac¢des burocraticas, um sistema racional formal e impessoal onde uma autoridade define as
relagdes de mando e subordinagdo bem como suas hierarquias, possui normas racionais escritas, que definem com
precisdo essas relagdes permitindo assim a distribui¢@o das atividades a serem executadas de forma sistematica
tendo em vista os fins visados.. Sua administra¢do é formalmente planejada, organizada, e sua execugio se realiza
por meio de documentos escritos.

5 GPL Licenga de Softwre Livre


http://gpsbabel.sf.net/

de imagens raster ou modelos digitais de elevagao, sendo extremamente util para a area
de analise ambiental. Possui amplo uso na geragcdo de filtros que permitem extrair
informacdes e torna-las visiveis.. Esse software possibilita a geracdo de material de uso
acessivel através do armazenamento e distribuicdo por um servidor WMS. Ao contrario do
GRASS € um programa amigavel com o usuario.

O QCAD, é um poderoso software de desenho técnico em 2D, possui excelente
performance para geragao de desenhos métricos e plantas construtivas, € um concorrente
direto do Auto CAD da Autodesk, porém com licenca livre. Os comandos sao muito
semelhantes aos comandos do Auto CAD, com algumas diferengas sutis. A curva de
aprendizado para usuarios do Auto CAD é curta e garante em pouco tempo de
treinamento equiparar-se produtivamente. Trabalha na extensao .DXF e |é as bibliotecas
da Autodesk. Possui um comando de exportagdo para tornos CNC o que facilita
imensamente o desenho técnico de pecgas, e sua producgao industrial. Atualmente ja existe
material em portugués possibilitando treinamento de profissionais com dificuldades em
lingua estrangeira.

O GIMP é um substituto natural do Photoshop, possui eficiéncias e deficiéncias em
relacdo ao concorrente, mas permite quase todos os tipos de manipulagdo de desenhos e
imagens, montagens e composicdo de uma ou mais fotografias, tratamento para a
retirada de “poeiras”, equalizagao, alteracdo de brilho e contraste, torcdo, alteracdo de
angulos e orientagao, etc. E um software préprio para uso em publicidade e propaganda,
designer grafico e associado ao Blender garante boa performance em renderizagéo para
animacao grafica.

O Blender é um software de modelagem e animacgao grafica que permite a criagao de
jogos sem uso de programacéo, realizar a pos produgéo de animagdes com um editor de
video integrado. Foi criado inicialmente pela empresa chamada Not a Number com a sigla
NaN que encerrou suas atividades devido a dificuldades financeiras . Ao final da empresa
em 2002 o projeto através de Fundacao Blender sem fins lucrativos, que ja estudava o
software desde 1998 amplia as suas atividades como projeto de software com codigo
aberto com licenca GNU-GPL. E um concorrente direto de diversos softwares, entre eles
o 3ds max, Cinema 4D, Maya, Soltimage XSI e LightWave, com a vantagem de estar
disponivel na WEB e possuir farta documentagdo em lingua portuguesa disponivel
também na WEB. Possui distribuicdo em Windows, Linux, FreeBSD, e Solaris (Sun), com
arquivo de instalagao reduzido na versdo Windows para apenas 6,5 MB de tamanho.
ALGUMAS CONSIDERACOES

Um Sistema de Informacgdes Geograficas eficiente deve permitir a interoperabilidade entre



diversos sistemas operacionais existentes, deve acessar dados de multiplas plataformas e
acessar arquivos em diversas extensdes. Deve possuir uma ontologia informacional
unica, significando uma troca entre as diversas areas do saber humano. Deve ser de facil
uso, portanto possuir uma curva de aprendizado pequena (de alguns meses).

O movimento de Software Livre atualmente permite a construcdo desse principio basico
da informacao. Ao posicionarmos a informagao com suas dimensdes, espacial e temporal,
podemos evidenciar as multiplas percepgdes do espago / tempo, acessado a partir de
multiplos pontos de observagdo e escala e assim, reconstruir a visibilidade dos
fendmenos sob multiplos aspectos particular ou geral. Resta saber para qué, para quem e
porqué fazer???

Pelo fato de todas as possibilidades estarem disponiveis para acessar, podemos trabalhar
com o estado da arte de cada um dos softwares livres ou gratuitos disponiveis. Essa nova
percepgao, permite as administragdes burocraticas em todos os segmentos, novas
possibilidades de expanséo da visdo de um novo reordenamento do pensar o mundo. O
acesso online permitiu o rompimento do tempo nos diversos espagos, assim se
entendemos que: toda informacéo ocorre em um dado espaco e num dado tempo, e sua
ocorréncia provoca um determinado impacto mensuravel, ele € mapeavel sob diversos
aspectos, angulos e perspectivas. Se € mapeavel esta sujeito a um processo de resposta
as possiveis influéncias dentro das solicitagcbes do demandante e a um ordenamento que
permite cruzar os diversos fendmenos resultantes.

O Quantum Gis, é um software que atualmente é o que melhor se configura para uso das
organizagbes burocraticas que demandam informagcbes geo-espaciais. Suas
funcionalidades sédo de longe uteis para um ordenamento légico de banco de dados
PostgreSQL, podendo guardar informagdes vetoriais vinculadas a informag¢des de bancos
de dados tabulares desde que possua uma chave primaria, isso, principalmente aliado
pelo seu acesso a bancos de dados WMS que possibilita acesso a arquivos raster,
construir novas informagdes para o banco de dados PostgreSQL. Portanto o Quantum Gis
se torna um construtor de informacdes. Para tanto ele deve possuir um chassi que € uma
base cartografica cujas coordenadas, dimensdes de escala e projegdo sao conhecidas,
permitindo bases de calculos nunca antes imaginadas. Esse ordenamento se faz
fundamental, pois define localizagao, pontos de vista e grandezas e suas inter-relacoes.
N&o é um software que possui o estado da arte nas diversas funcionalidades. Mas é um
montador instintivo de uma arquitetura légica de armazenamento de informagao para um
banco de dados PostgreSQL e WMS. Isso é o estado da arte dele. Ambos os bancos de

dados associados derivam outras possibilidades ainda ndo mapeadas.



